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Л. С. Выготский                                                                                                             

«Игра - свободная самостоятельная деятельности детей,                                 

где они используют все доступные им игровые средства,                                  

свободно объединяются и взаимодействуют друг с другом». 

Цели: 

- выявить и проанализировать эффективность используемых форм и методов 

игровой деятельности; 

- определить пути совершенствования в организации игровой деятельности; 

- объединить усилия педагогического коллектива для повышения 

уровня организации игровой деятельности. 

 

В дошкольном образовании игра - ведущий вид деятельности, создающий 

особую среду, в которой ребенок может реализовать свои интересы, 

потребности, мотивы. Именно игровая среда стимулирует ребенка                                   

к активным действиям, эмоциональным проявлениям, установлению 

многообразных связей с окружающим миром. Игра - общепризнанный 

феномен в развитии личности ребенка. 

Но как это реализуется в современной практике? С каждым новым 

поколением детей меняется игровое пространство детства. Социализация 

нынешних бабушек и дедушек проходила во дворах, где они целыми днями 

гоняли мяч, играли в «казаков-разбойников», прыгали на скакалках.                         

Их дети были вовлечены в дворовую субкультуру уже не так сильно. 

Современное поколение и вовсе предпочитает коллективным 

дворовым играм индивидуальные компьютерные. Впрочем, это 

предпочтение во многом формируется вечно спешащими взрослыми:                            

у много работающих мам и пап просто нет времени, бабушки и дедушки 

живут отдельно от внуков и тоже работают, ну а воспитатели усиленно 

готовят детей к школе. Эта тенденция характерна не только для нашей 

страны, но и для всего мира. Ученые и педагоги всех стран говорят                                         

о необходимости вернуть детям право на игру. 

Актуальность  педагогической  поддержки  игровой деятельности 

заключается в том, что на современном этапе игра рассматривается как 

способ социализации детей дошкольного возраста, связанный 

с формированием нравственной ориентации, коммуникативной 

компетентности, самосознания личности и полноценного 

проживания детской деятельности, который комплексно используется 

взрослыми для воспитания и развития дошкольников, обучения их 

различным действиям с предметами, способам и средствам общения. 

Игра - это способ познания себя и окружающего мира, возможность 

научиться соотносить свои желания с желаниями других, развитие 

коммуникативных умений, нормы поведения в той или иной 

ситуации, формирование понятия правила. 



Как обеспечить достаточное время для сюжетно-ролевой игры в течение дня?       

Как создать условия для оптимизации игровой активности дошкольников? 

Как поддержать игру, а не управлять действиями детей?                                                                             

Эти и другие вопросы мы и попытаемся решить на семинаре.                                                               

Сегодня мы также постараемся разобраться, что значит игра в жизни детей, 

как научить детей самостоятельно играть и как правильно организовать 

совместную игру. Ведь это является важным условием при переходе ребенка 

в школу и общении его со сверстниками, это признак правильного развития 

ребенка.                                                                                                                                

Прежде нам необходимо еще раз вспомнить, что такое социализация 

ребенка-дошкольника, какова важность игры для социализации дошкольника       

Основная цель ДО - позитивная социализация детей дошкольного возраста, 

приобщение их к социокультурным нормам, традициям семьи, общества                       

и государства. Достичь данной цели возможно при организации правильного 

руководства игровой деятельностью.                                                                             

Значение игры, ее всестороннее влияние на развитие личности ребенка 

трудно переоценить. Игра органически присуща детскому возрасту и при 

умелом руководстве способна творить чудеса. Словно волшебная палочка, 

она может изменить отношения детей ко всему, поможет включить                                          

в активную деятельность замкнутых и застенчивых детей, воспитать 

сознательную дисциплину.                                                                                         

Игры детей отличаются большим разнообразием. Они различны по 

содержанию и организации, правилам, характеру проявления детей,                           

по воздействию на ребенка, по видам используемых предметов, 

происхождению и т. д.                                                                                                

Все это затрудняет классификацию игр, однако для правильного 

руководства играми группировка их необходима. Каждый вид игры 

выполняет свою функцию в развитии ребенка.                                    

Классификация игр дошкольников.                                                                                                                           

В современной дошкольной педагогике принята следующая классификация 

игр:                                                                                                                                               

- творческие игры (сюжетно-ролевые, театрализованные, игры-драматизации, 

режиссерские, строительно-конструктивные);                                                                                                                       

- дидактические игры (игры с предметами, настольно-печатные, словесные);                                    

- подвижные игры (по степени подвижности,  по обучающей задаче). 

Творческие игры отражают стремление детей к активности, 

самостоятельности; детское подражание; удовлетворение потребности                                   

в реализации жизненных и художественных впечатлений; своеобразное 

взаимодействие в детском коллективе.                                                                             

С точки зрения ребенка в процессе творческой игры происходит создание 

чего-то нового, оригинального.                                                                                    

Дидактические игры созданы специально для детей народной или 



научной педагогикой. Они обладают наличием обучающей задачи и игровым 

действием обучающего характера. 

Подвижные игры требуют от играющих активных двигательных действий, 

направленных на достижение условной цели. 

 

Игры существуют разные: с правилами, творческие, сюжетно-ролевые, 

подвижные и так далее. Все они нужны и по-своему полезны, так как это 

ведущий вид деятельности дошкольника - через игру он познает мир. 

Сегодня игра во многом претерпевает существенные изменения.                             

Это не только появление новых игр компьютерных, видеоигр. Это новый 

ориентир игры, необходимость перестраивать активность современного 

ребенка в соответствии с запросами времени.  Детям нужно играть, учиться 

взаимодействовать, внимать новым веяниям педагогики и воспитания, тогда 

они превратятся в адаптированных, коммуникабельных взрослых, способных 

помогать друг другу и взаимодействовать друг с другом. 

Как педагогу детского сада решить поставленные задачи?                                                                         

Какой путь выбрать? 

А поможет нам в этом старое, проверенное годами средство: сюжетно-

ролевая игра. Именно она объединяет все представленные формы в единое 

целое. 

Сюжетно-ролевая игра - это деятельность, в которой дети берут на себя 

трудовые или социальные функции взрослых, в специально создаваемых 

игровых (воображаемых) условиях, воспроизводят жизнь взрослых                                   

и отношения между ними. 

Дошкольный возраст - самое начало жизни ребенка, когда он только-только 

начинает осознавать себя личностью с собственными желаниями                                                    

и возможностями и открывает для себя окружающий мир. Этот период 

считается классическим возрастом игры. И в частности одной из самых 

развитых её форм, который в психологии и педагогике получил название 

сюжетно - ролевой (или творческой). 

Игра - это, прежде всего, взаимоотношения, которые формируются 

поэтапно, начиная от уровня неорганизованного поведения, проходя стадии 

одиночных игр, игр рядом, уровень кратковременного, а затем                                                             

и долговременного общения, достигая наивысшего уровня - уровня 

постоянного взаимодействия на основе общих интересов, симпатий. 

На сегодняшний день можно констатировать, что детская игра стала другой. 

Остановимся на том, что она просто стала другой. И процесс этот вполне 

закономерен, если рассматривать изменившуюся социальную 

действительность. 

Меньше стало многодетных семей, где сюжетные игры передаются от 

старшего поколения к младшему. Исчезли дворовые сообщества, где ребенок 

учился играть.                                                                                                                           

Появилась новая игровая реальность в виде компьютерных игр, которые все 

чаще становятся основой игровых сюжетов.                                                      

Современные дошкольники предпочитают воспроизводить в своих играх 



сюжеты, заимствованные из телевизионных сериалов, и брать на себя роли 

телевизионных героев. 

Еще одной особенностью игр современных дошкольников ученые считают 

отсутствие традиционных профессиональных сюжетов (повар, моряк, 

почтальон). 

Меняются жизненные условия и игры тоже меняются: «Салон 

красоты», «Супер - маркет», «Аэрофлот», «Школа искусств»,                                               

«Дом мод», «Телевидение», «Научная лаборатория»,  и т. д. 

Сюжетно-ролевая игра наиболее полно формирует личность ребенка                                

и поэтому является важнейшим средством воспитания, психического 

развития и социализации детей дошкольного возраста. 

Хочется отметить, что игра, как всякая творческая деятельность, 

эмоционально насыщена и доставляет каждому ребенку радость                                           

и удовольствие уже самим своим процессом. 

Дети играют в то, что они видят вокруг и что является для них особенно 

привлекательным.  

Ролевая игра особенно чувствительна к сфере деятельности людей и 

отношений между ними и что ее содержанием является именно эта 

реальность. 

Таким образом, содержанием развернутой, развитой формы ролевой игры 

являются не предметы, не машины, не сам по себе производственный 

процесс, а отношения между людьми, которые осуществляются через 

определенные действия, т. к. деятельность людей и их отношения 

чрезвычайно разнообразны, то и сюжеты игр многообразны и изменчивы. 

В насыщенной, интересной игре, наполненной фантазиями и воображением, 

ребенок растет, развивается, а в простом повторении заученных фраз?    

Скорее деградирует. Здесь нет развития. Но сухость и негибкость малыша 

находит свою причину в том, что ребенок когда-то не научился играть                          

 в более простые игры, которые в сумме и складываются в сюжетно-ролевую. 

Условия организации сюжетно-ролевой игры на современном этапе так же 

остаются актуальны. Успешность сюжетно-ролевой игры зависит 

от организационной деятельности педагога. 

Во-первых, педагогу необходимы условия для развития игрового сюжета                      

- организация игрового пространства: организация предметно-игровой среды 

с учетом возрастных и индивидуальных особенностей дошкольников;                                     

- атрибуты для сюжетно-ролевых игр должны быть красочными и 

эстетическими, прочными, так как именно с ними будет взаимодействовать 

ребёнок; они должны быть доступны детям. 

Во-вторых, сюжетно-ролевая игра будет успешной только в том случае, 

если педагог будет организовывать и осуществлять игровую деятельность 

детей последовательно и систематически, а не от случая, к случаю. 

В-третьих, организуя сюжетно-ролевую игру с детьми, педагог должен 

активно использовать методы и приёмы, направленные 

на формирование игровых интересов детей, на обогащение содержания игры 

и на воспитание у них умения жить в коллективе. 



Основными методами педагогического руководство детской сюжетно-

ролевой игрой является метод диалога, создание проблемных ситуаций, 

прямые и косвенные воздействия на игру и играющих. 

Игра - это отражение ребенком окружающей реальности; и хотя оно 

основывается на воображении ребенка, в этой условной обстановке реальны 

действия играющих,  реальны и искренни детские эмоции.                                                              

В игре ребенок комбинирует, объединяет свои впечатления и жизненный 

опыт. 

Игра - это импровизация, ребенок не говорит длительно свою роль,                                                            

не продумывает ее, замысел игры развивается спонтанно, непредсказуемо. 

Игра - это самостоятельная деятельность ребенка, в ней ребенок впервые 

вступает в общение со сверстниками, с партнерами по игре, учится 

устанавливать с ними отношения, основанные на симпатии, дружбе, 

взаимопомощи, осваивается детьми социальный опыт, мир человеческих 

отношений. 

Игра - это школа воспитания чувств дошкольников, их нравственных 

качеств. Именно сформированные в игре моральные качества влияют                                                       

на поведение ребенка в жизни, и наоборот, навыки, приобретенные                                                

в результате ежедневного общения детей друг с другом и с взрослыми, 

получают дальнейшее развитие в игровых ситуациях. 

Игра - это средство интеллектуального развития ребенка.                                             

Знания, представления, умения, навыки, полученные в процессе обучения,                                   

в семье, находят непосредственное отражение и практическое применение 

в детских играх. 

Игра - действенное средство коррекции нарушений эмоционально-волевой                            

и познавательной сферы, речи, общей и мелкой моторики. 

Игра - это способ развития детского воображения и творческих 

способностей, радость творчества, радость созидания. Они проявляются                                    

в поиске средств для воплощения игрового замысла, в подборе атрибутов                                       

и предметов-заменителей для игры, развитии игрового сюжета, 

интерпретации ребенком роли в сюжетно-ролевой игре. Создавая своими 

руками необходимые для игры атрибуты, ребенок открывает и развивает 

свои способности, на этой основе рождается его увлеченность, иногда 

призвание, мечта. 

Игра - это подготовка ребенка к взрослой жизни. 

Большинство детских сюжетно-ролевых игр отражает труд взрослых: 

малыши подражают воспитателю, врачу, шоферу, летчику, пожарному, 

отражают бытовые действия членов семьи и их отношения. В игре 

закрепляется и углубляется интерес детей к разным профессиям, 

воспитывается уважение к труду.                                                                                        

В игре ребенок обладает возможностью проявлять способность, казалось бы, 

не характерную для дошкольников, к самовоспитанию.                                            

Игра - это работа ребенка над самим собой. Это не означает, что ребенок 

сознательно ставит перед собой цель самосовершенствоваться.                  

Нет,  ребенок и не думает об этом: он просто играет – летит  на самолете, 



гонится за пиратами по южным морям и  т. д.  Вот тут,  незаметно для него                                 

и осуществляется большая работа изменения самого себя: 

весело, играючи осваивает он новые пласты жизни; тренирует память, 

мышление, воображение; получает новые знания о взаимоотношениях 

людей, о природе и окружающей действительности. 

Через игру осуществляется социализация ребенка в обществе сверстников. 

Сюжетно-ролевые игры способствуют формированию у дошкольников таких 

качеств как инициативность, самостоятельность, способность выбирать себе 

род занятий, участников совместной деятельности. 

К. Д. Ушинский определил игру как посильный для ребёнка способ войти                             

во всю сложность окружающего его мира взрослых.   

Для дошколят игра имеет огромное значение. Это и труд, и учёба,                                                 

и серьёзная форма воспитания, и способ познания окружающего мира.                

Через игру ребёнок входит в мир взрослых, овладевает духовными 

ценностями, усваивает социальный опыт. 

Детям нужно играть, учиться взаимодействовать, внимать новым 

веяниям педагогики и воспитания, тогда они превратятся в адаптированных, 

коммуникабельных взрослых, способных помогать друг другу и 

взаимодействовать друг с другом. 

Дошкольное детство должно быть радостным воспоминанием каждого 

ребенка. Принудительный труд: чтение, счет, письмо - все это придет к детям 

в свое время. А до семи лет, до начала школьной жизни ребенку нужно дать 

возможность наиграться. 

Вся жизнь ребенка-дошкольника пронизана игрой, только так он готов 

открыть себя миру и мир для себя. 

Игра является одной из основных форм организации процесса воспитания, 

обучения и развития в детском саду. 

Игра - самоценная деятельность для дошкольника, обеспечивающая ему 

ощущение свободы, подвластности вещей, действий, отношений, 

позволяющая наиболее полно реализовать «здесь и теперь», достичь 

состояния полного эмоционального комфорта, стать причастным  к детскому 

обществу, построенному на свободном общении равных. 

Закончить хотелось бы словами американского психолога Эриха Фромма: 

«Играя,  дети  учатся прежде всего развлекаться, а это одно из самых 

полезных занятий на свете».                                                                                              

Спасибо всем за внимание!  

 

 


